PROGRAMA DE DISCIPLINA

Disciplina: Informatica Aplicada A Engenharia  Codigo da Disciplina: ECV001
Semestre de oferta da disciplina: 2°

Faculdade responsavel: Faculdade de Engenharia Civil.

Programa em vigéncia a partir de: 2012/2

Numero de créditos: 03 Carga Horaria total: 45 Horas/Aula: 54

EMENTA: Ensino da histéria da computacao: Evolucdo histérica dos computadores e da
informéatica. Componentes de hardware (Equipamento): Representa¢do, armazenamento e
processamento da informacdo. Software (Programas): Niveis e tipos de linguagens, sistema
operacional e linguagens de programacéo. Sistemas de informacéo: administracédo, valor e
tecnologia da informacédo. Redes locais e de longa distancia: Internet e intranet. Ambientes
integrados e 0 mercado de trabalho: Edicdo de texto, planilhas eletrdnicas, computador e o
mercado de trabalho. Nogdes de algoritmos: Introducéo, estruturas basicas e traducao para

a linguagem de programacao.

OBJETIVOS GERAIS (Considerar habilidades e competéncias das Diretrizes

Nacionais):

. Promover o conhecimento sobre os aspectos basicos sobre computadores e sua
historia.

. Capacitar o aluno sobre uso basico de hardware, softwares e sistemas operacionais.
. Capacitar o aluno o entendimento das partes do computador e seus calculos ligados

ao software .

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

o Historia da computacao.

. Evolucdo do hardware até os dias atuais.

o Software bésico BIOS.

. Identificacdo de componentes de hardware e funcGes individuais.
o Sistema de arquivos.

. Sistema Operacionais.

o Editores de texto, planilhas e apresentagoes.




Redes.

Arquiteturas computacionais.

CONTEUDO (T6picos):

1 HISTORIA DA COMPUTACAO

1.1 O que é um computador

1.2 Como surgiram os primeiros computadores

1.3 Usabilidade dos computadores
2 HARDWARE
2.1 Software basico (BIOS)
2.2 Componente do hardware
2.3 Placa mée
2.3 Memoéria RAM
2.4HD
2.5 Processadores
2.5 Outros componentes
3 SISTEMA OPERACIONAIS
3.1 O que é um sistema operacional
3.2 Estrutura de um sistema operacional
3.3 Tipos de sistema operacionais

3.3.1 Caracteristicas e diversificacdes
4 SISTEMA DE ARQUIVOS
4.1 Tipos de arquivos
4.2 Navegacao
4.3 Armazentamentos
4.5 Tamanho e alocagdes

4.5.1 Bits, Bytes e etc

4.5.1 Conversodes binarias e uso de dados

5 REDES

5.1 Estrutura bésica de redes e seu funcionamento

5.2 Componentes de redes
5.3 Configuragdo bésica de redes




5.4 Componentes estruturais

6 SOFTWARES EDITORES
6.1 WORD

6.2 EXCEL

6.3 POWER POINT

6.4 ACCESS

7 BANCO DE DADOS

7.1 O que é um banco de dados
7.2 Funcionamento de um banco de dados
7.3 Tipos de banco de dados

8 ALGORITIMOS

8.1 O que sdo algoritimos

8.2 Basico de algoritmos

FORMAS DE AVALIACAO:

a) Exercicios desenvolvidos em sala e extra-classe.
b) Avaliacdo continua da participagdo durante a aula.
c) Avaliagdo escrita e pratica.

d) Trabalhos em grupo.

e) Notas Apenas Em Provas.
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